
Mijn naam is Gezinus Visscher. Ik 

ben lid van de O.J.B.V. vanaf het eerste uur en heb vanaf 1987 tien jaar lang met veel 

plezier het voorzitterschap mogen vervullen. Als speler heb ik mooie momenten 

meegemaakt: ik werd Oldenzaals kampioen en samen met mijn triplette — Antonio 

Gonzalez en Romano Petacci — werden we zowel Twents als Overijssels kampioen. We 

promoveerden zelfs naar de landelijke hoofdklasse. Door de grote reisafstanden moesten 

we na een jaar terug naar de 1e klasse. Helaas zijn beide medespelers inmiddels overleden, 

maar de herinneringen blijven dierbaar. Tot zover mijn inleiding.  

Vanaf nu verschijnt er met enige regelmaat een bijdrage van mij waarin we spelregels, 

spelsituaties en later ook tactiek gaan bespreken. Daarbij nemen we ook situaties mee die 

u zelf in de baan tegenkomt — vooral wanne  De tegenstander moet de geldigheid van de 

but (afstand 6–10 m) controleren vóórdat er een boule wordt gespeeld.   

Zodra de eerste boule is gegooid, wordt de but in principe als geldig beschouwd, zelfs als 

later blijkt dat de afstand niet klopt.er er onduidelijkheid of verschil van mening ontstaat. 

Geef die situaties gerust aan mij door; ze zijn waardevol voor iedereen.   

De drie spelvormen  
• Triplette:  3 tegen 3, elke speler 2 boules (totaal 6). • 

 Doublette:   2 tegen 2, elke speler 3 boules (totaal 6).  

• Tête-à-tête:  1 tegen 1, beide spelers 3 boules (totaal 6).  

Het uitwerpen van het but  
Voordat een partij begint, bepalen we eerst waar het but komt te liggen. Dat lijkt een klein 

detail, maar het is één van de belangrijkste keuzes van het hele spel. Het but moet tussen 6 

en 10 meter liggen, maar waar je het neerlegt maakt een wereld van verschil.  

• Ben je op 6–7 meter het sterkst? Leg het but dan niet op 8–10 meter — dat 

kost punten.  

• Remt de boule op zachte ondergrond te snel, speel de volgende dan iets 

verder.  

• Op harde ondergrond kan de boule juist alle kanten opschieten; dan moet je 

tijdens het werpen bewust meer controle inbouwen. Dit kan door de boule te laten 



afremmen. Om dit voor elkaar te krijgen is een goede handplaatsing belangrijk. 

Daar kom ik een volgende keer op terug.  

Wat als;  

• ..de afstand niet klopt:    

Ligt de but korter dan 6 m of verder dan 10 m, dan is deze ongeldig.   

De tegenstander krijgt dan het recht om: de but opnieuw te werpen, of de but 

correct te plaatsen binnen de toegestane afstand .  
• ..er twijfel is over de juiste afstand; dan wordt de afstand gemeten d.m.v. een 

rolmaat of onofficieel met passen van 1 m.   

  

Hoe wordt er gemeten:  

Indien er met passen gemeten wordt, doe je dit  vanaf de binnenkant rand van de 

cirkel,  dus met je hak net over de rand, tot aan de rand van de but.  

  Dus: niet van middelpunt tot middelpunt, maar van rand tot rand (kortste afstand).  

Goed om te weten:  

o Na het uitwerpen van het but en het werpen van de eerste boule mag de 

tegenstander de geldigheid van de ligging nog betwisten, behalve wanneer 

diezelfde tegenstander het but heeft neergelegd.  

o Het but mag pas aan de tegenstander worden gegeven om opnieuw neer te 

leggen wanneer beide equipes het eens zijn dat het ongeldig lag, of wanneer 

een scheidsrechter dat heeft vastgesteld.  

Zodra ook de tegenstander een boule heeft geworpen, wordt de ligging van het but als 

geldig beschouwd.  

Belangrijk! door vooraf — en zelfs tijdens het spel — goed te kijken waar je het but wilt 

hebben, leg je de basis voor een sterke werpronde!  

De volgende keer gaan we het hebben over het speelveld en obstakels op het terrein!  

Groet!  
 


