
 

 

 

 

Hallo, hier hebben we alweer de 4e editie. 

 

We gaan het hebben over het uitwerpen en het markeren van het but. 

Als we gaan spelen met de uitworp van de but, moeten we het butje altijd markeren op de 

plaats waar het is terecht gekomen. 

U krijgt maar 1 poging om het butje uit te werpen. Bij een niet goed gekeurde afstand of 

plaats moet de andere equipe het butje uitwerpen. Wanneer deze uitworp ook niet goed is 

blijft deze equipe het butje werpen tot het goed is. 

Wanneer een speler de but uitgooit, betekent dit niet dat hij de eerste boule moet werpen.  

Wat is markeren?  

Markeren is een paar streepjes van de but uit naar buiten, over het algemeen drie stuks, om 

de plaats weer te vinden als het butje door verschillende oorzaken van de werpplaats is 

verschoven. Dit kan doordat iemand er tegenaan is gelopen, het kan door een boule van een 

totaal andere partij die bezig is die onze but geraakt heeft. We mogen dan, we moeten dan, 

de but weer terug leggen op de gemarkeerde 

plaats. 

Hebben wij de but niet “gemarkeerd”, dan 

moet hij blijven liggen op de nieuwe plaats.  

Stel dat daar een paar boules van de 

tegenstander liggen, dan liggen ze misschien 

wel op punt. 

Bij wedstrijden, internationaal en nationaal, 

dient bij iedere verplaatsing van de but deze gemarkeerd te worden. 

Wat zijn de voorgeschreven afstanden bij het uitwerpen van de but? 

Een but is geldig als: 

• De afstand van de but tot de binnenrand van de werpcirkel ten minste 6 meter en 
ten hoogste 10 meter is. 



• De afstand van de werpcirkel tot enig obstakel ten minste 1 meter en tot een 
andere in gebruik zijnde werpcirkel of but tenminste 1,5 meter bedraagt. 

• De afstand van het but tot enig obstakel en tot de uitlijn aan de kopse kant ten 
minste 50 centimeter en de afstand tot een andere in gebruik zijnde cirkel  of in 
gebruik zijnde but ten minste 1,5 meter bedraagt tot aan de afbakeningslijnen 
tussen de banen of de uitlijnen aan de zijkant van de banen geldt geen minimale 
afstand.  

• Het but moet zichtbaar zijn voor de speler als hij geheel rechtop staat in de 
werpcirkel. 

• Bij de volgende ronde wordt de werpcirkel geplaatst waar de but gelegen heeft. 

BEHALVE als:  

• De werpcirkel zich op een afstand van minder dan 1 meter van enig obstakel zou 
bevinden of minder dan 1,5 meter van een andere in gebruik zijnde cirkel of but. 

• Het butje niet op alle toegestane afstanden zou kunnen worden uitgeworpen.  

Een but wordt ongeldig als:  

• het tijdens een werpronde verplaatst is naar verboden terrein, zelfs als het daarna 
weer op toegestaan terrein terug komt. 

• het in een plas water terecht komt. 
• het verplaatst is en vanuit de werpcirkel niet meer zichtbaar is. Dit geldt niet 

wanneer de but achter een boule ”verscholen” ligt. 
• het verplaatst wordt naar meer dan 20 meter van de werpcirkel of naar minder dan 

3 meter. 
• bij afgebakende terreinen het but een onmiddellijk naastgelegen terrein geheel 

heeft overschreden of de achterlijn passeert. 
• het verplaatst is en zoek is en niet binnen 5 minuten wordt gevonden. 
• zich op verboden terrein bevindt tussen de werpcirkel en het but of als bij partijen 

“op tijd” het but buiten het toegewezen terrein wordt verplaatst.   

Mag ik een obstakel wat op onze baan ligt verplaatsen of verwijderen? 

Het is de speler verboden welk obstakel dan ook op de baan ligt, te verwijderen, te 

verplaatsen, in de grond te drukken of plat te stampen. De speler die het but gaat 

uitwerpen, mag echter de plek onderzoeken waar hij zijn boule wil laten neerkomen. Hij of 

zij mag daar ten hoogste drie keer met een van zijn boules op de grond kloppen. Bovendien 

mag de speler die aan de beurt is 1 inslag van een eerder gespeelde boule dichtmaken.  

 

Volgende keer gaan we verder met “het terrein”. 



 

Groetjes en fijne sportieve wedstrijden. 

Gezinus 


